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PROFIL

Architekt oprogramowania, lider zespołu i Product Owner z ponad 24-letnim praktycznym doświadczeniem. Projektuję

skalowalne systemy, buduję zespoły wokół nich i odpowiadam za wyniki produktu. Łączę umiejętności techniczne z

myśleniem strategicznym - potrafię ocenić jakość kodu i sam go napisać, ale koncentruję się na decyzjach

architektonicznych, mentoringu i budowaniu samodzielnych zespołów. Od ponad 15 lat łączę prowadzenie własnego produktu

z rolami korporacyjnymi - to utrzymuje mnie w realiach produkcji. Sięgam po sprawdzone technologie, gdy pasują, po nowsze

narzędzia, gdy się opłacają, i dbam o to, by interesariusze rozumieli kompromisy. Z wykształcenia radioelektronik, mieszkający

w Krakowie.

CO WNOSZĘ

Stopniowa modernizacja — przenoszenie platform z legacy do skalowalnej architektury bez wstrzymywania rozwoju i

przepisywania od zera

Budowanie zespołów od podstaw — dobór ludzi, rozwój i mentoring liderów, którzy z czasem zarządzają samodzielnie

Rozumiem obie strony — produkt i technologię. Odpowiadam za wyniki i potrafię wytłumaczyć techniczne kompromisy

nietechnicznym rozmówcom

Projektuję z myślą o tym, kto będzie to utrzymywał za trzy lata — nie tylko o pierwszym wdrożeniu

DOŚWIADCZENIE

FotoLIB WŁASNY PRODUKT 2009 - Obecnie

Założyciel i Developer

Platforma obsługująca wiele agencji fotograficznych, zarządzająca ponad 7M zdjęć. Budowana i rozwijana przeze mnie

samodzielnie od 2009 roku. Od archiwizacji po sprzedaż: katalogowanie, wyszukiwanie, e-commerce B2B/B2C, płatności i

automatyczne licencje.

G2A.COM · Kraków Lip 2017 - Lut 2026

Product Owner @ Horizon Platform / Architekt Wrz 2019 - Lut 2026

Odpowiedzialność za platformę hostującą wszystkie serwisy firmy, obsługującą miliony użytkowników dziennie. Skrócenie czasu

wdrożeń z dni do minut, umożliwiając wiele wdrożeń dziennie. Budowa i wdrożenie design systemu dla wszystkich zespołów

produktowych.

Software Development Lead / Architekt Sie 2018 - Wrz 2019

Kierowanie transformacją architektoniczną z monolitu do platformy mikrofrontendowej - fundamentu wszystkich przyszłych

frontendów firmy. Podział zespołu na mniejsze grupy odpowiedzialne za poszczególne domeny. Wprowadzenie standardów

architektonicznych i automatycznych kontroli jakości kodu w całej firmie.

IT Supervisor / Team Lead Gru 2017 - Sie 2018

Kierowanie zespołem podczas wdrożenia i stabilizacji firmowej platformy hostingowej. Wprowadzenie code review, standardów

testowania i dokumentacji, a także wspólnej odpowiedzialności za jakość i stabilność produkcji.

Senior Javascript Developer Lip 2017 - Gru 2017

Programowanie fullstack - nowe funkcjonalności frontendowe i backendowe. Code review i podnoszenie standardów kodowania

w zespołach backend, frontend i QA.
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DreamLab (Onet.pl) · Kraków Mar 2012 - Lip 2017

Architekt Oprogramowania Paź 2016 - Lip 2017

Zaprojektowanie heurystycznego systemu antyspamowego dla poczty Onet - jednego z największych serwisów pocztowych w

Polsce. Budowa narzędzi zarządzania i filtrowania dla zespołu poczty.

Starszy Developer Lip 2015 - Wrz 2016

Modernizacja webmaila Onet - przejście z monolitu na komponentową architekturę frontendową. Wprowadzenie standardów

kodowania i testowania. Koordynacja integracji z zewnętrznym partnerem technologicznym.

Developer Mar 2012 - Cze 2015

Rozwój nowych funkcji poczty, refaktoryzacja starszego kodu i poprawa pokrycia testami.

qchar.pl · Freelance 2002 - Obecnie

Fullstack Developer 2002 - Obecnie

Oprogramowanie na zamówienie dla firm z różnych branż - strony internetowe, platformy CMS, wirtualny kreator domów z

kosztorysem, narzędzia cenowe dla operatorów telekomunikacyjnych. Pełna odpowiedzialność od analizy wymagań po

wdrożenie.

Infonet Projekt 2000 - 2002

Fullstack Developer 2000 - 2002

Strony internetowe i platformy CMS dla klientów komercyjnych i samorządów. Dedykowane systemy CMS budowane od

podstaw.

UMIEJĘTNOŚCI

ARCHITEKTURA Microservices, Event-Driven, Micro

Frontends, REST APIs, API Gateway

JĘZYKI TypeScript, Node.js, Rust, PHP, Python, Go,

SQL

FRONTEND React, Next.js, Astro, Tailwind CSS, Design

Systems, SSR/SSG

INFRASTRUKTURA AWS (EC2, S3, CloudFront, Lambda, RDS,

SQS, SNS, ECS, Route 53), Akamai, Docker,

Kubernetes, Nginx, Terraform, Proxmox

DANE I KOLEJKI RabbitMQ, PostgreSQL, MySQL, MongoDB,

Redis, Elasticsearch, Memcached

MONITORING Grafana, ELK Stack, CloudWatch, Monitoring

wydajności

DEVOPS CI/CD, GitHub Actions, GitLab CI, Jenkins,

Ansible, Helm, Wdrożenia zero-downtime

MEDIA ImageMagick, Sharp, FFmpeg, Architektura

CDN

PRZYWÓDZTWO Budowanie zespołów, Mentoring

managerów, Product Ownership, Scrum

WYKSZTAŁCENIE  I  CERTYFIKATY

Mgr inż. - Elektrotechnika, Elektronika i Telekomunikacja

Politechnika Śląska

2004 - 2011

Scrum Product Owner - certyfikat 2019

Podstawy Scrum 2014

JĘZYKI

Polski (ojczysty / C2), Angielski (profesjonalny / B2-C1)
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